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Tema Formador Area/.NweI Descrigdo
Ensino
Produzir podcasts:
estratégias para usar o Silvio Sant Todas | Ensino
som como ferramenta ! VIISLUaCn 03 Secundario e | — Contar histérias com som; Il — Storytelling e conteudos cientificos; Ill - Ferramentas e técnicas de produgao;
pedagdgica ( J Superior
(indoor)
No periodo que a Educacdo atravessa e onde o uso do digital se revelou de suma importancia para a
continuidade do processo de ensino e de aprendizagem, entende-se que o desenvolvimento de competéncias
Estratégias e recursos de Sara Dias- Todas | Ensino digitais transversais assumem particular importancia para se conseguir, doravante, que o digital e o presencial
aprendizagem em Trindade Bésico se articulem numa formacédo de caracter hibrido e onde os mundos online e offline colaboram para potenciar o
ambientes hibridos 7 ato de formar. Nesse sentido serdo apresentados alguns recursos digitais que permitem uma interacdo com os
(indoor) (FLUC) Secundario estudantes em ambientes fisicos e digitais e que visam potenciar as aprendizagens dos estudantes, quer no
contexto disciplinar, quer em articulagdo com os objetivos do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatoria.
Uma escola inclusiva deve proporcionar, além da aquisicdo de conhecimentos, o desenvolvimento das
capacidades e atitudes que contribuem para alcancar as competéncias previstas no Perfil dos Alunos a Saida da
Escolaridade Obrigatdria (Dec.-Lei 55/2018, de 6 de julho). Especificamente, a escola inclusiva que integra
alunos de diferentes linguas e etnias, “promove a igualdade e a ndo discriminacgdo, cuja diversidade,
flexibilidade, inovagdo e personalizagdo respondem a heterogeneidade dos alunos, eliminando obstaculos e
esteredtipos no acesso ao curriculo e as aprendizagens” (idem: Art? 4 — 1 c). Neste ambito, os professores de
Viajantes de linguas - Joana Vieira Linguas | 3° Il'ngyas devem ser ;gpazes de por em pratica abordagens qL{e' reconhe;gm e Iegitimam a heterog?neiijade
. . . Santos, Clara . multicultural e multilingue da escola, mostrando nas suas praticas quotidianas que as diferencas ndo sdao um
biografias, paisagens e : Ciclo, . S - , ) ‘ T :
o . ‘e Keating o obstaculo, mas antes uma mais valia para a criagdo de espacos e identidades de cidadania multipla. Assim,
itinerarios linguisticos (FLUC) Secundario

enquadrado por uma abordagem critica da sociolinguistica das migracdes, o workshop propde-se explorar o
papel de praticas de ensino de linguas na criacdo de espacos de cidadania multilingue e multicultural. Como
metodologia, recorrerd a orientacdo de atividades individuais e coletivas dos participantes (representagdo
pictdrica da biografia linguistica, procura de paisagens linguisticas na cidade, com imagens tiradas por
telemovel, seguidas de apresentagdo e comentario partilhado, criagdo de narrativas pessoais e partilha através
de entrevistas a pares, concecdo de jogos de adivinhagdo com artefactos culturais que simbolizem paises /

linguas / culturas).
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Portugués,
“Apologia do livro: como José Augusto Filosofia, _ ) o o
. o 1. A presenca do livro na Sociedade e na Escola: sinais de uma desqualificagdo acelerada; 2. O que se perde com
falar da leitura de forma Bernardes Histéria | o a ‘ .
- } . ;. essa desqualificacdo; 3. Formas erradas de reagir a esse processo; 4. Propostas construtivas (com exemplos).
motivadora” (indoor) (FLUC) Ensino Basico,
Secundario
O presente workshop integra-se no ambito das atividades do projeto COMEDIG — Competéncias de Literacia
Digital e Mediatica em Portugal, financiado pela Fundacdo para a Ciéncia e a Tecnologia (PTDC/CED-
EDG/32560/2017). O projeto COMEDIG (https://www.uc.pt/fpce/comedig ;
https://www.facebook.com/Comedig-105240324157706/ ) tem como objetivos caracterizar o nivel de
competéncias de literacia digital e mediatica de estudantes e professores de diferentes niveis de ensino, tendo
em vista a identificacdo de necessidades e, com base nestas, a elaboracdo de recursos educativos e de
Literacia Digital e Armanda orientagdes que possam ser Uteis para as escolas e os professores, ao nivel da implementagdo da educagdo para
ieys Mota Matos Todos os media (no dmbito da Estratégia Nacional de Educagdo para a Cidadania, entre outros contextos). Neste
Mediatica N ~ . . .
(FPCEUC) workshop prop&e-se aos educadores e professores uma reflexdo sobre o impacto dos media e das tecnologias
digitais na educacgdo e no desenvolvimento das criancas e dos jovens e a abordagem de alguns principios e
modelos conceptuais que orientam a acdo na drea da educacdo para os media, enquadrados nas principais
orientagdes internacionais e nacionais sobre literacia digital e mediatica. Convida-se os educadores e os
professores a explorar exemplos de metodologias, atividades e recursos de educacdo para os media e a
desenhar possiveis abordagens pedagdgicas desta temdtica no contexto das suas areas disciplinares especificas,
bem como numa perspetiva transversal.
Sofia 1. Concegdes e praticas de aprendizagem cooperativa; 2. Praticas reflexivas e necessidades dos docentes do 1.2
Estratégias de Goncalves 10 ciclo ciclo do ensino basico; 3. Investiga¢do e acdo educativa — planear, agir, observar e refletir / investigar com vista
Aprendizagem Cooperativa (FPCCEUC) a reconstrucdo do conhecimento profissional e da pratica pedagdgica; 4. Concecdo e planeamento das praticas
educativas no quadro de uma gestao curricular flexivel.
. ' . Ana Paula -
Linguagem figurativa. Couceiro Educacdo |
Utilizagdo e compreensao Figueira Pré-escolar, 12 Contextualizacdo de linguagem figurativa; compreensdo da linguagem figurativa; recursos de intervengao
(indoor) g ciclo

(FPCEUC)



https://www.uc.pt/fpce/comedig
https://www.facebook.com/Comedig-105240324157706/

Storytelling em educacgdo e
comunicagdo de ciéncia

Ana Cristina
Tavares
(MCUC)
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Todos

A narrativa e o storytelling constituem formas de comunicacao utilizadas para descodificar os contetdos
cientificos, tornar o conhecimento mais significativo, relevante e acessivel, de forma a atrair o interesse das
pessoas. Promovendo o desenvolvimento cognitivo, a imaginagdo, emogdes e uma atitude critico-reflexiva,

estes discursos animados facilitam a atencdo e o raciocinio, conducente a modificagdes mentais,
comportamentais e sociais. Nos ultimos anos, varios estudos demonstram que a narrativa facilita a
aprendizagem de Ciéncia, e que as histérias (ou storytelling) sdo o ingrediente mais poderoso. Enquanto
ferramenta e estratégia de ensino-aprendizagem estes discursos, atrativos e provocativos, ligam experiéncias a
realidade didria. Estimulando o desenvolvimento da imaginac¢do e a ativacdo da consciéncia baseadas na
realidade pessoal, especifica e Unica, de cada ouvinte, agiliza-se o entendimento e a integracdo num mundo
global, que se deseja em prol da sustentabilidade. E por isso importante conhecer os fundamentos e os
formatos para a comunicagdo de texto cientifico e responder a quest&es pertinentes. Quais 0s componentes e
carateristicas de uma histéria de Ciéncia? Como é feito o processamento cognitivo das a¢des ai descritas? A
narrativa facilita a retencdo de informacédo e é eficaz na compreensdo e aceitacdo de conceitos cientificos? As
historias de ciéncia sdo consideradas e utilizadas como técnicas pedagdgicas?

Projeto Erasmus +
AutoSTEM: dindmicas e
recursos paraa
interdisciplinaridade e
inclusdo em educagdo pré-
escolar e no 12 ciclo do
ensino basico

Piedade Vaz-
Rebelo, Graca
Bidarra, Carlos
Barreira,
Rosario
Gomes, Luis
Barata,
Conceigdo
Costa, Analia
Santos
(FPCEUC)

Pedagogia

geral | Pré-

escolar, 1@
Ciclo

A presente oficina insere-se no ambito das atividades do projeto Erasmus+ Automata for STEM nr 2018-1-PT01-
KA201-047499, que visa explorar o recurso a construgdao de autématos (brinquedos que mexem) para a
planificagdo e implementagdo de projetos interdisciplinares que promovam o envolvimento e motivagdo de
criangas dos 4 aos 8 anos em tematicas CTEM (ou STEM, em inglés) e simultaneamente competéncias
transversais de cooperacao, criatividade e o bem-estar. O quadro conceptual do projeto AutoSTEM envolve
modelos pedagdgicos que analisam o papel do ludico na aprendizagem, assim como a aprendizagem pela
observacédo, colaboracdo, construcdo e experimentacgdo de acordo com o proposto nas teorias sociocognitivas,
socio construtivistas e socio construcionistas. A dinamica dos processos associados a observagdo dos
automatos, a sua projegao, construcao e analise reflexiva do processo mobiliza um leque abrangente de
competéncias que incluem a observacdo, investigacdo/questionamento, resolucdo de problemas, criatividade.
Os materiais usados na construcdo dos autdmatos sdo preferencialmente acessiveis e reutilizaveis, permitindo
promover competéncias de responsabilidade ecolégica e preservagdo ambiental. Durante o workshop sdo
apresentados recursos educativos desenvolvidos no ambito do projeto, os quais visam promover a utilizacdo
dos autdmatos em contexto/ com finalidades educativas e a anélise de aspetos relacionados com a sua
construgdo na perspetiva interdisciplinar. Neste ambito, sdo também apresentados exemplos de atividades do
projeto, quer no contexto de oficinas, quer de atividades de disseminagdo, e a andlise e reflexdo em torno das
mesmas, que permitiram a validacdo e/ ou emergéncia de indicadores, nomeadamente relacionados com a
motiva¢do, envolvimento, aprendizagem cooperagdo, bem-estar, entre outros. No sentido de promover
recursos que promovam a inclusdo educativa, é também apresentado um guido com adaptacdes para criancas
cegas e com baixa visdo, sendo também descritos esses processos de adaptacdo assim como os de validacao.
Pretende-se que os/as participantes experienciem estes recursos educativos de forma semelhante aquela que
desenvolverdo com os/as alunos/as a que se destinam, segundo o principio do isomorfismo metodoldgico.




A interdisciplinaridade no
combate ao racismo e a

discriminag3o racial

da Fonseca

Pedro Gouveia

(CEIS20-UC)

Lista

Todas | Ensino
Bésico,
Secundario

de workshops | CEpA 2021 '

A escola assume um papel de primeira linha no combate ao racismo e a discriminacdo racial, fomentando,
desde logo, uma atitude critica e bem informada em relagdo a estas problematicas. Diversas disciplinas do
ensino basico e secundario poderdo fornecer contributos valiosos para o cumprimento desse desiderato. E
esses contributos poderdo ser potenciados de forma exponencial se forem integrados numa abordagem
interdisciplinar, transversal e sincronizada. Este workshop ira focar a importancia do desenvolvimento de
competéncias de professores e educadores na mobilizagdo de conhecimentos das suas disciplinas no combate
ao racismo e a discriminacdo racial, exemplificando com os contributos valiosos que podem ser legados por
diferentes disciplinas. Serdo também abordadas diferentes estratégias a considerar na elaboracdo e
implementacdo de uma abordagem interdisciplinar e transversal ao racismo e a discriminagédo racial.
CONTEUDO PROGRAMATICO: 1. Introdugdo. 2. Filosofia: teorias e conceitos. 3. Histdria: origens e contextos. 4.
Biologia: gendtipos e fendtipos. 5. Antropologia: etnocentrismo e relativismo cultural 6. Geografia: migracdes e
minorias étnicas. 7. Sociologia: diversidade e desigualdade. 8. Psicologia: preconceitos e inclusdo. 9. Ciéncia
Politica: teorias politicas e acdo politica. 10 — Direito: direitos fundamentais e a dicotomia igualdade/equidade.
11. Contruir e implementar uma abordagem interdisciplinar e transversal. 12. Conclusao.

Jogos de tabuleiro na base
de aprendizagens e(m)
cooperagdo (indoor e

outdoor)

Ana Cristina
Almeida
(FPCEUC)

Todas | Ensino
Basico,
Secundario

Jogar faz parte da vida! Ao despertar curiosidade e envolvimento facilita a adaptagdo a novos ambientes,
autorregulacdo, resiliéncia e aprendizagem (cognitiva, social e emocional). A oportunidade de jogar com
assisténcia e tutoria pode ser ocasido rica de monitorizagdo na construgdo de rela¢des saudaveis e proficuas. Os
jogos de tabuleiro sdo recursos ludicos e, simultaneamente ferramentas de aprendizagem e mobilizacdo de
raciocinios diferenciais e atitudes proativas. Os jogos, nas suas facetas ludica e pedagogica, constituem uma
ferramenta amplamente reconhecida por professores e educadores como tendo grande potencial para o
desenvolvimento de competéncias de espectro alargado: revelam vantagens para desenvolver habilidades, sdo
Uteis no desenvolvimento de qualidades pré-sociais, favorecem o desenvolvimento cognitivo nas suas mais
diversas dimensdes, e servem de sandbox ao desenvolvimento de mecanismos de autorregulagdo emocional e
comportamental (Almeida et al, 2017). Contudo, mantém-se como uma ferramenta educativa que se encontra
ainda largamente por usar em contextos formais de aprendizagem, carecendo também de esforcos de
validacdo. A oportunidade de conhecer uma variedade de jogos e de os experienciar pretende ser o precipitante
para refletir acerca da sua integracdo curricular visando desenvolvimento especifico de conhecimentos,
competéncias ou atitudes. Nesta agdo pretende-se ativar o valor pedagdgico e formativo de atividade de jogo
para promover aprendizagens, desenvolvimento e consubstanciar medidas educativas, a saber, no ambito da
Estratégia Nacional de Educacdo para a Cidadania.




Ensinar e aprender em
integracdo com 0s espagos
abertos (outdoor learning)

Carlos de
Sousa Reis
(FPCEUC)
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escolar, 12
Ciclo
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A formacdo tedrico-pratica na metodologia de Outdoor Learning — formadores 1.A Planificagdo estruturante de
Atividades de Outdoor Learning (AOL) 1.1.Modelo de Planificacdo Integrador e Dialdgico 1.2.Integracdo no/do
Projeto Escolar 1.3.Integracdo no/do Projeto de Turma e Areas Curriculares 1.4.Integracdo nos/dos Projetos
Educativos Individuais 1.5.Integracdo nos/dos recursos materiais e humanos 2.0s contextos das AOL 2.1.0
contexto proxima 12.2.0 contexto envolvente 2.3.0 contexto afastado ou muito afastado 3.As dinamicas das
AOL 3.1.0 contacto 3.2.A exploragdo 3.3.A imersdo 4.0s meios pedagdgicos de AOL 4.1.0s meios urbanos-
humanos espontaneos/adaptados/especializados: sem/com contacto; sem/com interacdo; sem/com
envolvimento 4.2.0s meios naturais-humanizados espontdneos/adaptados/especializados: sem/com contacto;
sem/com interacdo; sem/com envolvimento 4.3.0s meios naturais espontaneos5.Fases das AOL 5.1.Planificacdo
5.2.Preparacdo 5.3.Desenvolvimento 5.4.Avaliacdo B. Propostas tedrico-praticas de enquadramento das AOL —
formadores e especialistas 1.Desenvolvimento escolar 2.Envolvimento socializador 3.Desenvolvimento cultural
4 Atividade fisica e/ou desportiva 5.Aproximacdo a contextos profissionais

Cuidar: a qualidade em
contexto pré-escolar

Clara Barata
(iii-UC)

Educacgdo de
infancia | Pré-
escolar

Esta acdo de formacdo € inspirada nos produtos do Projeto CARE, e na sua biblioteca de videos (https://ecec-
care.org/resources/video/video-library-good-practices/). O projeto CARE foi um projeto colaborativo que
abordou temas relacionados com a inclusdo e a qualidade da educacdo e dos cuidados para a infancia, bem
como os seus beneficios individuais, sociais e econdmicos. No ambito deste projeto, foi conduzido um conjunto
de estudos de caso, em 7 paises, envolvendo 28 salas consideradas exemplos de boas praticas. Em Portugal,
este estudo envolveu 4 salas e 7 educadoras e assistentes na regido norte e centro. Os estudos de caso
permitiram identificar ingredientes comuns nas praticas de boa qualidade dos diferentes paises, especialmente
no que se refere a centralidade das relagdes educador(a)-criangas e ao clima emocional. Permitiram igualmente
identificar alguns desafios, particularmente no que diz respeito a facilitagdo da aprendizagem em grande grupo.
Outros aspetos, nomeadamente, o trabalho em pequeno grupo e as atividades relacionadas com as ciéncias,
demonstraram serem boas estratégias para que as atividades sejam simultaneamente desafiantes e permitam
que todas as criangas consigam participar de forma ativa e envolvente. Este workshop procurar confrontar
teoria e mitos com recurso a uma biblioteca de video online com exemplos de boas praticas de diferentes
paises.

Comunicar Ciéncia na sala
de aula: professores e
investigadores lado a lado

Ana Santos
Carvalho
(iii-UC)

Todos

Este workshop ird desafiar os professores e professoras a mergulhar na Comunicagdo de Ciéncia. Iremos
desafiar os professores/as a refletir sobre as seguintes questdes: O qué, porqué, quando, quem e de que forma
comunicar Ciéncia Portuguesa de exceléncia? Paralelamente, iremos discutir as potencialidades da interacdo
entre professores e investigadores na Comunicacdo de Ciéncia para fomentar o interesse e motivacdo de alunos
e alunas para tematicas cientificas. Utilizando o exemplo do nosso trabalho mais recente de comunicacdo sobre
a ciéncia do sono (jogos e outras atividades, campanhas nas redes sociais, etc.), iremos explorar ferramentas e
estratégias que podem ser utilizadas pelos professores/as para transmitir conhecimentos cientificos de forma
mais interativa com os alunos.




O didlogo entre os seres e
os saberes: a

Maria Cristina
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Os arquivos em perspetiva 1.1 Os Arquivos; 1.2 O Arquivo da Universidade de Coimbra. Il Leonardo, um
cidaddo do mundo 2.1 As multiplas faces da experimentacdo de Leonardo; 2.2 Onde encontramos os seus
experimentos? Il De um cidaddo do mundo a Ciéncia Cidada 3.1 Ciéncia Aberta; 3.2 Ciéncia Cidada. IV Ideias

transversalidade dos
i trugdode  Freitas (AUC) Todos
arquivos n? construcdo de reitas e projetos. 4.1 Melhores praticas; 4.2.Niveis de Ciéncia Cidadd; 4.3 Componentes de um projeto; 4.4 Ideias e
aprend|zagAens pela exemplificacBes
experiéncia
o Tatiana . ) o o ) .

KINDER — Desconstrugdo Moura Sofia Pré-Escolar Apresentacdo do projeto KINDER: Objetivos, publico alvo, metodologia a desenvolver; Apresentacio de boas
de Esteredtipos de Género Gongélves 1.2 Ciclo ! praticas e metodologias inclusivas; Dados sobre Igualdade de género e paternidade em Portugal; Brinquedos de
na Educagdo para Infancia B menino e de menina

¢op (CES-UC)
Maria Joao
Campos, Jose x . . - . " .
. . Educacao 1) Espetro e modelos de inclusdo em atividades fisicas e desportivas. 2) Analise e desenvolvimento de
Atividades desportivas Pedro . . L ) ~ . - . - o
. . ) Fisica/ Ensino estratégias para a inclusdo de alunos com necessidades especificas nas areas fisica, sensorial e intelectual. 3)
inclusivas Ferreira, . . . L . - e
especial Dinamizacdo de atividades em situacdo de pratica simulada.
Carlota Cunha
(FCDEFUC)
Aprendizagem Cooperativa: sua relevancia no processo ensino-aprendizagem; no enquadramento legal atual;

Aprendizagem Cooperativa | Sonia Moreira na avaliagdo pedagdgica para e das aprendizagens. Componentes/caracteristicas da Aprendizagem

em agdo: Projeto (CFAE Gaia Todos Cooperativa. Vantagens na sua utilizacdo; métodos de Aprendizagem Cooperativa. Como utilizar a
COOPERA Nascente) Aprendizagem Cooperativa em contexto de sala de aula? Exemplo pratico com sustentacdo no Projeto
COOPERA. Partilha de experiéncias e respetivas conclusdes.




